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Na ttto stranu vloZte zadavaci list. To urobite nasledovne:
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1 Uvod

Uvod préce stru¢ne opisuje stanoveny problém, kontext problému a motivaciu
pre rieSenie problému. Z ttvodu by malo byt jasné, Ze stanoveny problém dopo-
sial nie je vyrieSeny a méa zmysel ho riesit.

V tvode neuvéddzajte Struktaru prace, tj. o ¢om je ktord kapitola. Rozsah

tvodu je minimélne 2 celé strany (vratane formuldcie tlohy).

1.1 Motivacia

Motivéacia vychadza z opisu nedostatkov a predpokladanych prinosov rieSenia
stanoveného problému, t,j. ¢o dnes nefunguje tak, ako by mohlo a ako predpo-
kladdm, Ze sa to mojim rieSenim zlepsi. Motivacia nesmie byt, Ze ste to dostali
ako zadanie, alebo Ze ste sa chceli zapojit do stitaze resp., Ze je to zaujimava té-

ma.

1.2 Formulacia tlohy

V ramci tvodu tieZ vysvetlite vase chdpanie tlohy, ktorta budete riesit. Prva ver-
ziu tejto Casti by ste mali napisat ¢o najskor, aby ste sa uistili, Ze rozumiete, o je
cielom vasej prace, a prekonzultovali ju so Skolitelom. Neskor v priebehu prace

na projekte ju mozete spresiiovat a dopliat.



2 Vyhodnotenie

Vyhodnocovacia cast je kltuc¢ovou ¢astou zaverecnej prace. Tato ¢ast obsahuje vy-
hodnotenie navrhnutého (vytvoreného) rieSenia. Uprednostiiované je objektiv-
ne vyhodnotenie vysledkov prace, ktoré sa opiera o meranie a Statistické metddy,
pripadne matematické dokazy. V pripade nameranych hodnét musi autor opisat
metédu merania, priebeh merania, vysledky a interpretaciu vysledkov v kontex-
te rieSeného problému a stanovenych cielov. Na zdklade vyhodnotenia rieSenia
autor opiSe prinosy svojej prace. Vyhodnocovacia ¢ast tvori zvycajne % jadra pra-

ce.



3 Zaver

Zaver préace obsahuje zhrnutie vysledkov préce s jasnym opisom prinosov a po-
vodnych (vlastnych) vysledkov autora a vyhodnotenie splnenia stanovenych cie-
lIov. Je to stru¢né zhrnutie informdcii uvedenych v zaverecnej praci. Zaver by
nemal obsahovat nové informécie.

V zédvere by mal tieZ autor poukédzat na pripadné otvorené otazky, ktoré su
nad rdmec rozsahu préce a mal by odporucit dalsie aktivity na pokracovanie pri

rieSeni problému. Rozsah zdveru je minimélne 1 cela strana.
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A Pouzivatelska prirucka

Toto je priklad pouZzivatelskej prirucky, ktora moze byt sticastou zdverecnej pra-
ce. Obsahuje zdkladné informaécie o tom, ako pouZzivat vytvoreny systém alebo
aplikaciu. Prirucka by mala byt zrozumitelna a poskytovat jasné pokyny pre po-

uzivatelov.

1 Instalacia



B Systémova prirucka




C Struktara zdverecnej prace

Na pisanie zdvereénych prac je mozné pouZit viacero Struktar. Pre vytvorenie

tejto prace sme pouzili dve z nich:

1. hlavna Struktara prace bola vytvorena podla Struktiry uvedenej v ¢lanku
[1]

2. pre vytvorene abstraktu bola pouZita strukttra [2], ktord moZe byt pouzita

na napisanie celej prace

Krétky vyznam jednotlivych kapitol bude uvedeny v nasledujicom texte. Dal-

Sie uzitoéné informécie najsdete v Pokynoch pre vypracovanie zdverecnych pric'.

Abstrakt

Abstrakt by mal byt dlhy 100 aZ 300 slov. Pre jeho organizaciu mozete pouZzit
Strukttaru IMRaD, ¢o je skratka pre:

o Introduction - jasne predstavte zdmer svojej prace, pouZite pritomny alebo
minuly cas

e Methods - uvedte pouZité vyskumné metddy, pouzite minuly cas

e Results - zhriite hlavné dosiahnuté vysledky, pouZzite pritomny alebo mi-
nuly c¢as

e Discussion - na zaver zhrrite hlavné zavery vyplyvajice z vaSej prace, po-
uzite pritomny cas

Na zaklade uvedenej struktiry moZete abstrakt napisat tak, Ze kazdy bod na-
piSete v jednej, ale maximdlne v dvoch vetdch. Urcite vSak do abstraktu nepre-
pisujte obsah prace! SnaZte sa, aby rozsah abstraktu spolu s bibliografickou

citdciou mal prave jednu stranu!

1https://theses.kpi.few’.tuke.sk/instructions
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Predhovor

Predhovor pontka neformélny priestor na vlastné vyjadrenie autora. MoZze ob-
sahovat informaécie o tom, ¢o sa autor pri pisani prace naucil, o vlastnej motivacii
k vyberu témy, o prekonanych vyzvach pocas pisania prace, a pod. PiSe sa v prvej
osobe jednotného ¢isla a rozsah by nemal presiahnut 2 strany.

Tato kapitola nie je povinna!

Uvod

Uvod préce stru¢ne opisuje stanoveny problém, kontext problému a motivéaciu
pre jeho rieSenie. Z tivodu by malo byt jasné, Ze stanoveny problém ma zmysel
rieSit.

V tivode neuvadzajte Struktiaru prace! Rozsah tejto kapitoly by mal byt mini-
malne 2 strany.

Sacastou tivodu je aj formuldcia iilohy. Vo formulécii tlohy uvedte jasne a vecne
ciele prace. Cim budd ciele konkrétnejsie, tym bude jasnejsie, aky problém riesite
a ako ho chcete riesit. Formuldciu dlohy vytvorte po dostatoénom nastudovani

problematiky a vytvoreni analytickej Casti.

Analyticka cast

Analytickd cast zavere¢nej prace analyzuje existujliice podobné pristupy k rieSe-
niu stanoveného problému. Autor prace musi uviest v tejto Casti existujtce pri-
stupy a rieSenia, pri¢om musi zaujat stanovisko k tymto pristupom a rieSeniam
a opisat ich vyhody a nedostatky. PrevaZne v tejto asti autor pouziva odkazy
na pouzité zdroje. Autor v analyze neprebera odseky z cudzich prac ale uvadza
prevazne vlastné postoje podloZené odkazmi na literataru. Analyticka cast prace
by teda nemala byt len povrchnym prepisom zakladnych informacii z Wikipédie
alebo zo strdnok opisovanych nastrojov. Je potrebné aby bola analyza podporena
aj experimentmi ak to umoznuje téma prace (napr. vyskusam softvér). Vdaka
popisu existujacich rieSeni autor pochopi problematiku, viac sa nad rieSeniami
zamysli, usporiada si ich, zisti ich kladné a zdporné vlastnosti, z ¢coho potom po-
stupne vyplynie ndvrh vlastného rieSenia v syntetickej ¢asti. Analyticka cast tvori
zvycajne Y jadra prace.

Analyticka cast je vhodné rozdelit na niekolko kapitol, ktoré budu venova-

né roznym analyzovanym témam. Néazvy kapitol maji zodpovedat tomu, ¢o je
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v kapitole opisované. Napriklad, ak v praci analyzujete sticasny stav v oblasti me-
dzigalaktickych letov, namiesto vSeobecného nazvu ,Analyza sticasného stavu”
by mal byt pouzity ndzov analyzovanej témy — ,,Medzigalaktické lety”.

Mali by ste v praci mat minimalne kapitoly opisujtice
e doménu (oblast) rieSeného problému a jej sicasny stav,
e suvisiace prace a existujlice rieSenia.

Je velmi pravdepodobné, Ze sa dany problém pokusal vyrieSit uz aj niekto
iny. Alebo existuja rieSenia podobné tomu, ktoré potrebujete vyriesit vy. V tejto
casti prace teda popiSete, aké rieSenia uz existuju a aké st ich vyhody a nevyho-
dy. Tymto spdsobom preukéZete, Ze ste si nastudovali tému a vyskusali rozne

rieSenia, a mozete sa inSpirovat uz existujacimi rieSeniami.

Ciele zaverecnej prace

Vychéddzajic z analyzy problému a existujtcich rieSeni by ste mali byt schopni sta-
novit konkrétne implementac¢né ciele vasej prace. Tie moZete uviest v samostatnej
kapitole, napriklad vo forme zoznamu alebo odraZzok. Rozhodne tu neprepisujte
zaddavaci list, ale jasne a stru¢ne uvedte, svoje ¢iastkové ciele. Neskor ich budete
vediet v kapitole Vyhodnotenie vyhodnotit aj s odovodnenim, ¢i sa vdm uvedené

ciele splnit podarilo alebo nie.

Synteticka cast

Synteticka cast opisuje metédy pouzité na syntézu rieSenia a opisuje syntézu sa-
motného rieSenia (zvycajne je to ndvrh/implementécia softvérového resp. hard-
vérového rieSenia), pricom sa opiera o zdvery analytickej casti prace. Zac¢ina od
toho, ako sa bude rieSenie pouzivat: najdolezitejSie scendre pouzivania a pouZzi-
vatelské rozhranie, ktoré bude tieto scendre efektivne podporovat. Az potom je
na rade vnutorna architekttra alebo pouZité technolégie. Syntetickd cast tvori
zvycajne Y2 jadra préce.

Syntetick cast prace vhodne rozdelte do kapitol a pomenujte ich podla to-
ho, ¢omu st venované. Podla obsahu prace moze tato cast obsahovat kapitoly

opisujtce, napriklad:

e pouZiti metodolégiu —metodoldgia experimentu alebo spdsob rieSenia tlo-

hy,
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e navrh rieSenia — celkovy opis rieSenia a jeho zd6évodnenie,

e implementaciu — najpodstatnejSie implementacné rozhodnutia a ich zdo6-

vodnenie.

Vyhodnotenie

s

Vyhodnocovacia cast je kltuc¢ovou ¢astou zaverecnej prace. Tato ¢ast obsahuje vy-
hodnotenie navrhnutého (vytvoreného) rieSenia. Uprednostiiované je objektiv-
ne vyhodnotenie vysledkov préce, ktoré sa opiera o meranie a Statistické metody,
pripadne matematické dokazy. V pripade nameranych hodnét musi autor opisat
metédu merania, priebeh merania, vysledky a interpretaciu vysledkov v kontex-
te rieSeného problému a stanovenych cielov. Na zdklade vyhodnotenia rieSenia
autor opiSe prinosy svojej prace. Vyhodnocovacia ¢ast tvori zvycajne 4 jadra pra-
ce.

Okrem iného mdZe byt stcastou vyhodnotenia:
e zhrnutie dosiahnutych vysledkov,
e interpretdcia vysledkov,

e objektivne overenie dosiahnutia cielov prace

Zaver

Zaver prace obsahuje zhrnutie vysledkov prace s jasnym opisom prinosov a p6-
vodnych (vlastnych) vysledkov autora a vyhodnotenie splnenia stanovenych cie-
lov. Je to stru¢né zhrnutie informécii uvedenych v zaverec¢nej praci. Zaver by
nemal obsahovat nové informécie.

V zavere by mal tieZ autor poukazat na pripadné otvorené otazky, ktoré st
nad ramec rozsahu préace a mal by odporucit dalsie aktivity na pokrac¢ovanie pri

rieSeni problému. Rozsah zdveru je minimélne 1 cela strana.

Prilohy

Prilohy m6Zzu obsahovat dopliiujiice materialy, ktoré st doleZité pre pochopenie
préce, ale nie s nevyhnutné pre ¢itatela, aby mohol pochopit hlavny obsah prace.
Prilohy maja obsahovat aj prirucku pre pouZzivatela a systémovu prirucku pre

nasadenie a pokracovanie vo vyvoji.
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D IATEX 101

1 Zaklady pisania

Odseky textu oddelujte jednoducho prazdnym riadkom. To, Ze prvy odsek v ka-
pitole nie je odsadeny, je standardny typograficky postup a nie je potrebné ho
menit.

Cast textu moZeme mierne zvjraznit pomocou prikazu \emph{}. Pripadne
pouzit tu¢né pismo prikazom \textbf{}.

Na vytvorenie zoznamu sa pouZiva prostredie itemize:

e raz,

e dva,

o tri.

Zoznam moze byt aj ¢islovany ak vymenime itemize za enumerate:
1. raz,

2. dva,

3. tri.

2 Clenenie textu

Na definovanie kapitol a podkapitol sa pouZzivaja prikazy
e \chapter{},
e \section{},

e \subsection{}.

12
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Hlbsie trovne vnorenia sa neodporica pouzivat. Tak isto neodporicame
mnohondsobne vnorené zoznamy.
Ak za prikaz pridate hviezdi¢ku kapitola nebude ¢islovana a ani sa nezobrazi

v obsahu. Neodportc¢ame to vSak pouzivat mimo priloh.

3 Obrazky

Na vkladanie obrazkov sa pouziva prostredie figure:

\begin{figure}
\centering
\includegraphics[width=0.5\textwidth]{figures/tugboat}
\caption{\LaTeX{} Friendly Zone \label{o:latex_friendly_zone}}
\end{figure}

Vysledkom bude obrazok 1.

Obréazok 1: ETgX Friendly Zone

Na samotné vloZenie obrdzka sa pouziva prikaz \ includegraphics{}. EIEX
podporuje bezné formaty ako PNG a JPEG. Pre vektorovi grafiku je vhodné po-
uzit format PDF.

Kazdy obrazok by mal mat popis, ktory je uvedeny v caption. A ¢o je vel-
mi dolezité, na kazdy obrazok by mal byt odkaz v texte. Na to pouZite prika-
zy \label{} a \ref{}. Prvy definuje ndzov, ktorym sa na obrdzok odkazujete,
druhy vytvori odkaz na obrazok. Napriklad, obrdzok 1 zobrazuje prostredie pria-
telské pre pouZzivatelov IXIEX-u.

IATEX ma vstavené pravidl4 pre umiestnenie obrazkov. Standardne ich umiest-
ni na vrch strdnky, na ktorej su definované, aby text nebol preruseny. MozZete

vSak pouzit voliteIné parametre, aby ste ovplyvnili umiestnenie obrazka. Napri-

13
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klad [!ht] znamen4, Ze obrdzok sa m4, ak je to mozné, umiestnit presne tam,

kde je definovany, inak na vrchu stranky:

\begin{figure}[!ht]

4 Tabulky

Tabulky sa vkladaju do prostredi table a tabular

Tabulka 1: Kédy krajin podla standardov ISO

Nézov krajiny Alpha2 Alpha3 Numeric

Afghanistan AF AFG 004
Alandské Ostrovy AX ALA 248
Albansko AL ALB 008
Alzirsko |DY4 DZA 012
Americka Samoa  AS ASM 016
Andorra AD AND 020
Angola AO AGO 024

Pre sadzbu profesiondlne vyzerajacich tabuliek odportcame pouZit balik bo-
oktabs®.

5 Vypisy kédu
Pre vypisy kédu sa pouziva prostredie lstlisting:

Vypis 1: Program, ktory pozdravi cely svet
#include <stdio.h>
int main() {
/* Print Hello, World! */
printf("Hello, World!\n");

return 0;

Vypisy mozu mat volitelny nadpis, ktory sa zobrazi nad vypisom. Tak isto je
mozné im definovat label, na ktory sa mozete odkazovat (vid vypis 1).

Obsah vypisu moéZe byt tieZ nacitany zo suboru pomocou prikazu:

2https://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Tables#Professﬁonal_tables

14
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Vypis 2: RieSenie problému Schody

#include <karel.h>

// function definition

void turn_right() {
set_step_delay(0);
turn_left();
turn_left();
set_step_delay(400);
turn_left();

int main() {

turn_on("stairsl.kw");
set_step_delay(400);

pick_beeper();
turn_left();

step();
// function call
turn_right();

step();

turn_off();

6 C(Citacie

Na citovanie literattry sa pouZziva balik biblatex. Citacie sa vkladaji pomocou
prikazu \cite{}. Napriklad, [1] je ¢lanok, ktory popisuje struktiru zaverec¢nej
prace.

Bibliografické zaznamy st definované v stbore bibliography.bib. Kaz-
dy zdznam ma unikatny identifikator, ktory sa pouZziva na citovanie. Napriklad,

zdznam Beel2010 vyzerd nasledovne:

@online{Beel2010,
title = {How to write a thesis (Bachelor, Master, or PhD) and <

which software tools to use},

15
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url = {https://isg.beel.org/blog/2010/03/02/how-to-write-a-<
phd-thesis/},

author = {Joeran Beel},

year {2010},

urldate = {2024-09-26}

Za znakom @ je uvedeny typ zdznamu, v tomto pripade online. Iné typy
zdznamov mozu byt napriklad article, book, inproceedings, a pod. Kazdy
zdznam ma povinné a nepovinné poloZky. Pre viac informdcii o forméate zazna-
mov v bibliografickom stibore odportcame pozriet stranku The 14 BibTeX entry
types®.

Pri online zdrojoch nezabudnite uviest datum pristupu v polozke urldate,

kedZe také zdroje sa mo6zu ¢asom menit.

3https://www.bibtex.com/e/entry—types/
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